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MINI-PLAN DE FOLLOW-UP PENTRU SCOALA

De la diseminare la actiune institutionala

Acest plan este aliniat cu directiile UNESCO din Education for Sustainable Development:
A Roadmap, care insistd pe cinci prioritati: politici educationale, transformarea mediilor de

invatare, formarea educatorilor, mobilizarea tinerilor si actiunea locala.

Obiectiv general
Dezvoltarea unei culturi scolare orientate spre sustenabilitate, cetatenie globala si invétare

prin proiecte, prin integrarea graduald a SDG-urilor in activitdti curriculare si extracurriculare.

Luna 1: Cartografiere si activare

Actiunea 1: Harta SDG a scolii

Fiecare catedra identifica:
- 1-2 teme deja existente in curriculum care pot fi conectate la SDG-uri;
— o problema reala din scoald sau comunitate;
— o posibila activitate PBL.

Rezultat:

O harta simpla: disciplind — tema — SDG — posibil proiect.

Actiunea 2: Mini-atelier in catedre
Fiecare catedrd completeaza o versiune scurtd a SDG Project Canvas.
Intrebari de lucru:
Ce problema reala putem aborda prin disciplina noastra?
Ce date pot colecta elevii?
Ce produs final pot realiza?
Ce actiune concretd poate rezulta?
Rezultat:

Minimum o idee de proiect per catedra.



Actiunea 3: Selectarea unui proiect-pilot
Se alege un proiect interdisciplinar realist, cu implementare rapida.

Criterii de selectie:

este relevant pentru elevi;

- poate fi realizat in 4-6 saptamani;
- implicd minimum doua discipline;
— are produs final clar;

— produce o actiune vizibila in scoala.

EXEMPLE DE PROIECTE-PILOT

1. ,,Scoala noastra, laborator de sustenabilitate” - Audit de consum, analiza de date, propuneri
de reducere a risipei si campanie de informare.

2. ,Pauza verde — comportamente sustenabile in viata de zi cu zi a elevilor” - Observarea
comportamentelor elevilor in pauze: consum de ambalaje, colectare selectiva, risipa alimentara,
utilizarea apei si a energiei. Elevii colecteaza date, identifica obiceiuri problematice si propun
solutii simple: puncte de colectare mai vizibile, mesaje de constientizare, provocari intre clase,
reguli asumate de comunitatea scolara.

-

3. ,Harta responsabilititii in comunitatea noastra” - Elevii investigheaza o problema locala
relevanta: spatii verzi, deseuri, mobilitate urbana, accesibilitate, incluziune sau calitatea spatiilor
publice. Ei realizeaza observatii de teren, fotografii documentare, interviuri scurte sau chestionare,
apoi construiesc o harta a problemei si formuleazd recomandari pentru scoald, comunitate sau

autoritati locale.

Luna 2: Implementare pilot

Actiunea 4: Echipa de proiect

Se constituie o echipa restransa:
2—4 profesort;
1 reprezentant al Consiliului elevilor;
1 reprezentant al conducerii;

responsabil proiecte / consilier educativ.



Rol:

Coordonarea proiectului-pilot si documentarea procesului.

Actiunea 5: Activitate de systems thinking cu elevii
Se aplica o activitate scurta de gandire sistemica, de exemplu:
—  Connection Web;
- Fishery Game;
— harta cauzala;
- stakeholder map;
- ,,Ceseintampla daca...?”
Rezultat:

Elevii inteleg problema nu ca fenomen izolat, ci ca sistem.

Actiunea 6: Colectare si analiza de date
Elevii colecteaza date concrete.
Exemple:

— cantitatea de deseuri pe clase;

— consum de hartie;

- consum de energie;

— obiceiuri de transport;

— risipa alimentara;

— perceptii ale elevilor prin chestionar.
Rezultat:

Set de date + grafice + interpretare.

Actiunea 7: Produs final si comunicare

Elevii realizeaza un produs comunicabil:

infografic;

— raport;

prezentare;

video;



- campanie;

- expozitie;

— recomandari pentru conducerea scolii.
Rezultat:

Un produs vizibil 1n scoala si, eventual, pe canalele de comunicare ale institutiei.

Luna 3: Extindere si institutionalizare
Actiunea 8: Feedback si reflectie
Se colecteaza feedback de la:
- elevi;
— profesori implicati;
— conducere;
— eventual parinti sau parteneri.
Intrebari:
Ce au invatat elevii?
Ce competente s-au dezvoltat?
Ce a functionat?
Ce trebuie ajustat?

Ce impact a avut activitatea?

Actiunea 9: Banca de proiecte SDG a scolii
Se creeaza o colectie interna cu idei de proiecte:

- titlu;

- disciplina;

-~ SDG asociat;

— nivel de clasa;

— durata;

— produs final;

— Teésursc nccesare.



Rezultat:
O baza reutilizabila pentru activitati viitoare, Sdptamana verde, Scoala altfel, Erasmus+, optionale,

proiecte interdisciplinare.

Actiunea 10: Eveniment de valorizare
Se organizeaza un moment scurt de prezentare:
- expozitie;
- galerie de proiecte;
- pitch-uri ale elevilor;
- masa rotunda;
— publicare pe site-ul scolii;
- includere in raportul de activitate.
Rezultat:

Vizibilitate, transfer si motivatie pentru extindere.



PROPUNERE DE PROIECT-PILOT PENTRU SCOALA

Scoala ca laborator de sustenabilitate

Durata: 4-6 saptamani
Nivel: gimnaziu / liceu
Discipline implicate: geografie, matematica, biologie, chimie, fizicd, limbi straine, TIC, educatie
sociala, arte, economie
SDG-uri: SDG 4, SDG 11, SDG 12, SDG 13, SDG 17
intrebarea centrali
Cum putem transforma scoala intr-un spatiu de Tnvatare sustenabila, pornind de la probleme
reale observate de elevi?
Etape
1. Elevii identifica o problema: energie, deseuri, consum, spatii verzi, comportamente.
2. Colecteaza date.
3. Analizeaza cauze si interdependente.
4. Propun solutii.
5. Realizeaza un produs final.
6. Prezinta recomandarile catre comunitatea scolara.
Produse posibile
— raport de audit;
— harta SDG a scolii;
— campanie de comunicare;
- expozitie;
- 1infografice;
— ghid de comportamente sustenabile;

— propunere catre Consiliul de Administratie / Consiliul elevilor.



